mentearuba(echeleaziendespesso
nontrovano).

I1tema éstrategico. All'istituto Bel-
luzzi Fioravanti di Bologna, peresem-
pio, siprovaa“veicolare” latecnologia
pil1 avanzata anche in chiave di svi-
luppodelterritorio: «Abbiamoinizia-
toacollaborare conaziende, quali Du-
cati Motor Holding, Automobili Lam-

borghini e Poggipolini - racconta la
dirigentescolastica, Roberta Fantina-
to-.Conloroéinfasedirealizzazione
un progetto biennale diopen innova-
tionche vede coinvolteuna classe del
Belluzzia indirizzo meccanicoe una
classe dell’istituto tecnico commer-

ciale Mattei a indirizzo Finanza e
marketing. Il progettosi qualificaco-
meunacommessad'impresa, finaliz-
zata arivisitare le sospensioni ante-
riori di un’automobile Countach
LP400 per unipoteticocliente».

Gli studenti,accompagnati da tu-

tor scolastici eaziendali, stannostu-
diano soluzioni innovative e mag-
giormente performanti a livello di
materiali e metodi di fabbricazione,
marispettose dellostiledella LP400.
Unavoltaselezionate le due proposte
migliori i ragazzi si concentreranno

ve. All'istituto Galilei sono partiti que-
stasettimanatre nuovi percorsi desti-
natiastudentidelleterzeclassiinal-
ternanza e altrettanti percorsi di di-
datticamultidisciplinare curricolare
per lequartee quinte classi, frutto di
un protocollo d'intesa tra il Galilei,
istitutocapofiladel polo tecnicopro-
fessionale Galileo, eI’Accademiaita-
liana videogiochi(Aiv). «Ilprogettoe
triennale - spiegala preside, Elisabet-
ta Giustini -. Coinvolgeremo 60 stu-
denti I'anno, selezionati in base a
competenze sviluppateanche incon-
testiinformali enon formali, integra-
te nella didattica curricolare. Si tratta
diun’esperienzainnovativaeunicain
Italia che ha per oggetto gamedesign
(177oredilezionefrontalee177oredi
lavoroindividuale), programmazione
{1710redilezione frontalee 171 oredi
lavoro individuale), grafica 3D (210
oredilezione frontalee 210 oredila-
voroindividuale),studiati perappas-
sionare i ragazzi all'interdisciplina-
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Il link con le imprese. A Bologna corsi
in tandem con Ducati e Lamborghini,
a Roma si scommette sui videogiochi
e di Industria 4.0
Claudio Tucci
I settore industriale, dalla grande . . - . s - .
. L . suidue progetti selezionati perarriva- rieta del sapere e per anticipare le ri-
impresaalle pmi, habisognodi per- re alla costruzione di un prototi chieste dell’alta formazione e del
al (ali - di ( p po, oAb
sonalespeqaliZzatoin possesso cheverrastampatoin 3D.«Sempre in mom?odel Iz?voro».L iniziatvasiin-
dustriaz.0 hasemplicementeacce- tinato - & in corsoun progetto creato ferta formativa del Galilei, prosegue
i iisti dall'azienda Yoox-Net-A-Porterper GRipstin, chie SOvGSON:Soe, £ Fsk=
leratoil processo. E per questo, gliisti- : ! : - tro, temni quali: big data analytics, cy-
tutitecnidipitiall'avanguardiastanno ideare, prototipare esviluppare appii- bersecurity, gestione e implementa-
ricalibrandoloffertaformativa, pun- cazioni digitali e siti web attraverso zione di sistemi e impianti di produ-
tandosu percorsiingradodiformare metodologieinnovativen. zionecivile eindustrialedel tuttoau-
“super periti4.0",chevannoletteral- DaBolognaa Roma, il passoebre- tomatizzati secondo i paradigmi di

Industry 4.0¢elecomplessita relative
allarealizzazione di sistemi intercon-
nessi (Smart manufacturing).

A Dalmine (Bergamo) I'istituto
Marconi, evidenzia il preside, Mauri-
zio Chiappa, «staaffrontando le sfide
chelatrasformazione digitale solle-
citaallistruzione tecnica, sviluppan-
do innovazioni in quattro campi: la
creazione di ambienti laboratoriali
innovativi, losviluppodiun curricolo
attentoanuoveskillselavoro,lacura
dello sviluppo professionaledeido-
centi e 'utilizzo dell’alternanza per
creare moduli di work based learning
integrati con il percorso curricolare
dell’allievo». Abbiamoin piedidiver-
si progetti, sottolinea Chiappa. Un
esempio?«L'iniziativa legataallabo-
ratorio perl'occupabilita “Smile” col-
locatoall'interno del parcoscientifi-
coetecnologico KilometroRosso do-
vesisvilupperanno percorsi“onthe

job” in laboratorio. Qui viene rico-
struita, fisicamente o digitalmente,
unalineamanifatturiera con tecno-
logie Industria 4.0 sul modellodella
Factory Learning».

ERICRCC JTONE RSEAVATA
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