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[bookmark: _az97se5ul39q]Didattica integrata - Game Design
[bookmark: _6t2lmrcep344]BoardGames: dall’idea alla produzione
[bookmark: _ws7mb2zihyzt]Attività rivolta alle classi 3L, 3T - modulo PCTO da 30 ore

Esperti AIV: Christian Liberatore, Alessandro Pavone
Date: dal 3 febbraio al 15 maggio
[bookmark: _yatuiomnjwdy]
[bookmark: _54h3rbjmafm7]Panoramica e scopo
Problem-Solving, Creatività e Team Working sono tre delle skills che ogni Game Designer deve applicare ogni giorno per realizzare la migliore esperienza ludica possibile per i giocatori. Queste abilità non riguardano solo questa figura professionale, ma sono richieste in tutti gli ambiti lavorativi.
Durante questo percorso, gli studenti impareranno i principi del Game Design e a lavorare, in gruppo e individualmente, per trovare le soluzioni, dalle più razionali alle più creative, ai problemi che si troveranno ad affrontare durante la realizzazione di un gioco da tavola (BoardGame).

[bookmark: _qd1ku6pizov2]Obiettivi
Il progetto sviluppato dagli studenti consisterà in una delle seguenti alternative:
· Un piccolo BoardGame;
· Un Reskin di un BoardGame conosciuto: gli studenti andranno a lavorare su un gioco selezionato, come se fossero membri del team di sviluppo a cui è stato chiesto di modificare il design o di realizzare un sequel;
· Realizzare delle House Rules per i giochi più conosciuti (aggiungendo meccaniche e/o componenti al gioco iniziale).

[bookmark: _vi67xmikl1i8]Cosa prende questo corso dalle discipline curricolari?
È possibile realizzare un gioco su qualsiasi argomento; durante il corso verranno selezionati argomenti studiati dagli studenti nelle altre discipline e verranno utilizzati per lo sviluppo dei progetti di gruppo.
[bookmark: _1yj2pjyti4wq]Cosa offre questo corso alle altre discipline?
Le skills che svilupperanno gli studenti saranno utili in tutte le discipline: da quelle in cui sono necessarie abilità di Problem Solving e mente analitica, a quelle più creative in cui la formulazione di un’idea corretta può fare la differenza. Gli studenti saranno motivati ad apprendere le altre discipline in modi alternativi e capiranno che istruzione e gioco non sono poi così differenti, e che ci si può divertire imparando.

[bookmark: _5yyh8t4mddto]Calendario delle attività
Il modulo è strutturato in 15 lezioni da 2 ore ciascuna, per un totale di 30 ore; le attività coinvolgeranno congiuntamente le classi 3L e 3T, e si svolgeranno nell’Aula Convegni dell’istituto. Di seguito, il calendario dettagliato.


	Lez n°
	Data
	Orario
	Docenti coinvolti, 3L
	Docenti coinvolti, 3T

	1
	Lunedì
	03/02
	10 - 12
	Gesuiti
	Nastri
	Scotti

	2
	Venerdì
	07/02
	12 - 14
	Francesconi
	Delogu
	Scotti
	Fraenza

	3
	Lunedì
	17/02
	10 - 12
	Gesuiti
	Nastri
	Scotti

	4
	Venerdì
	21/02
	8 - 10
	Gesuiti
	Dalla Volta
	Ronzitti
	Di Francesco

	5
	Venerdì
	28/02
	12 - 14
	Francesconi
	Delogu
	Scotti
	Fraenza

	6
	Lunedì
	02/03
	10 - 12
	Gesuiti
	Nastri
	Scotti

	7
	Venerdì
	13/03
	12 - 14
	Francesconi
	Delogu
	Scotti
	Fraenza

	8
	Lunedì
	23/03
	10 - 12
	Gesuiti
	Nastri
	Scotti

	9
	Venerdì
	03/04
	12 - 14
	Francesconi
	Delogu
	Scotti
	Fraenza

	10
	Venerdì
	17/04
	10 - 12
	Dalla Volta
	Scafi
	Delogu
	Perrotta

	11
	Venerdì
	24/04
	8 - 10
	Gesuiti
	Dalla Volta
	Ronzitti
	Di Francesco

	12
	Lunedì
	27/04
	10 - 12
	Gesuiti
	Nastri
	Scotti

	13
	Venerdì
	08/05
	12 - 14
	Francesconi
	Delogu
	Scotti
	Fraenza

	14
	Lunedì
	11/05
	10 - 12
	Gesuiti
	Nastri
	Scotti

	15
	Venerdì
	15/05
	10 - 12
	Dalla Volta
	Scafi
	Delogu
	Perrotta
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