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Circolare n. 100 
 

 
Ai	coordinatori	delle	classi	1C,	1D,	1E,	1O,	1V	

Ai	docenti	delle	classi	1C,	1D,	1E,	1O,	1V	
Agli	studenti	delle	classi	1C,	1D,	1E,	1O,	1V	
Al	referente	del	progetto,	Prof.	J.	Petitta	

Alla	DSGA	
	

Oggetto:	inizio	delle	attività	delle	curvature	“Programmazione	per	videogiochi”	e	
“Grafica	per	videogiochi”	
	

Con	riferimento	al	Protocollo	d’intesa	già	in	vigore	dall’A.S.	2018-19	tra	l’I.T.I.S.	Galileo	
Galilei	e	l’Accademia	Italiana	Videogiochi	(A.I.V.),	in	armonia	con	le	indicazioni	del	Collegio	dei	
Docenti	per	 l’A.S.	 in	corso,	dando	seguito	alle	 indicazioni	dell’Orientamento	 in	entrata	e	alle	
scelte	delle	famiglie	in	fase	di	iscrizione,	le	classi	in	oggetto	prenderanno	parte	alle	attività	(di	
seguito	chiamate	“moduli	in	curvatura”)	a	partire	da	venerdì	29	gennaio.		

	
Le	attività	si	svolgeranno,	per	il	momento,	in	Didattica	Digitale	Integrata	tramite	Google	

Classroom	(gli	studenti	saranno	invitati	nella	Classroom	dedicata	dai	rispettivi	coordinatori	di	
classe).	Le	prime	lezioni	si	terranno	secondo	il	calendario	seguente:	

- 1C:	sabato	30	gennaio,	dalle	8:50	alle	10:50	
- 1D:	sabato	30	gennaio,	dalle	10:50	alle	12:40	
- 1E:	venerdì	29	gennaio,	dalle	9:50	alle	11:50	
- 1O:	venerdì	29	gennaio,	dalle	8:50	alle	10:50	
- 1V:	venerdì	29	gennaio,	dalle	10:50	alle	12:40	

	
A	tali	lezioni	parteciperà	sempre	almeno	un	docente	della	classe,	che	dovrà:	

- Collegarsi	alla	riunione	dal	link	generato	in	Classroom	
- Moderare	 lo	 svolgimento	 della	 lezione	 (disciplina,	 interesse,	 partecipazione),	 come	

farebbe	in	una	normale	lezione	in	DDI	
- A	 fine	 lezione,	 scrivere	 un	 post	 nella	 Classroom	 specificando	 la	 data,	 gli	 eventuali	

studenti	assenti	e	qualunque	comunicazione	che	ritenga	opportuno	mettere	per	iscritto	
Il	docente	in	questione	sarà	il	titolare	dell’ora	secondo	l’orario	scolastico	(per	le	lezioni	svolte	
in	orario	curricolare),	ovvero	un	docente	del	consiglio	di	classe	designato	dal	coordinatore	(per	
le	 lezioni	 programmate	 di	 sabato).	 Si	 ricorda	 agli	 studenti	 che,	 secondo	 l’attuale	
organizzazione	didattica	stabilita	dalle	circolari	95	e	98,	le	attività	didattiche	del	sabato	
sono	parte	integrante	dell’attività	scolastica.	
	
	 Le	attività	dei	moduli	 in	 curvatura	avranno	cadenza	almeno	settimanale,	 secondo	un	
calendario	che	verrà	pubblicato	a	breve.	Contestualmente,	 ricordiamo	che	 le	 linee	guida	del	
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progetto	stabiliscono	che	“l'attuazione	della	curvatura	prevede	lo	svolgimento	di	un	modulo	
interdisciplinare	di	60	ore	che	gli	esperti	esterni	di	A.I.V.	somministreranno	indicativamente	
nel	 modo	 seguente:	 circa	 40	 ore	 in	 orario	 curricolare	 (in	 compresenza	 con	 il	 docente	
disciplinarista)	a	partire	da	gennaio,	circa	20	ore	mediante	un	addendum	estivo	a	giugno/luglio	
(tenuto	esclusivamente	dagli	esperti	esterni).	Ovviamente	la	specifica	ripartizione	tra	didattica	
in	presenza	o	a	distanza	dipenderà	dalle	condizioni	sanitarie	del	paese	e	dall'organizzazione	
adottata	dall'istituto	per	il	resto	dell’anno	scolastico.	L’obiettivo	dei	moduli	in	curvatura	sarà	
un	 prodotto	 videoludico	 contestualizzato	 in	 un	 classico	 della	 letteratura	 quale	 è	 il	 mito	
dell'Odissea.”	
 
 
Roma 25.01.2021 

 
 

 
 


